ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении молодежного фут-квеста «Агенты на улице»
I. ОБЩЕЕ ПОЛОЖЕНИЕ
1.1. Молодежный фут-квест «Агенты на улице» проходит в рамках празднования Дня молодежи.
1.2. Настоящее положение определяет правила проведения игры, а также права и обязанности организаторов и участников.

II. КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ИГРЫ
2.1. Фут-квест (англ.Footquest, дословный перевод – Foot-нога, Quest-поиск.) –  пешая командная игра (далее – Игра).
2.2. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые точки. 

2.3. Побеждает команда, прошедшая маршрут за наименьшее количество времени и справившаяся правильно со всеми заданиями.

III. ЦЕЛИ ИГРЫ

3.1. Организация досуга и отдыха молодежи. 
3.2. Создание нового игрового пространства на территории п.г.т. Октябрьское.
3.3. Содействие гармоничному развитию личности, утверждение здорового      образа жизни. 

3.4. Привлечение к мероприятиям городского поселения Октябрьское молодежной аудитории.
IV. ОРГАНИЗАТОРЫ КОНКУРСА

Администрация городского поселения Октябрьское при содействии МБОУ ДО ЦВР «Смена».
V. УЧАСТНИКИ КОНКУРСА

5.1. Участниками Игры могут стать молодежные (подростковые и детские) команды. Для этого необходимо подать заявку согласно приложению к настоящему положению на участие до 12.00 ч. 23 июня 2017 года по адресу: каб.205, ул.Калинина, 32 (здание администрации городского поселения), тел.:(34678)2-09-86, или по электронному адресу: socpol_admoktpos@mail.ru. 
5.2. К Игре допускается не более пяти команд до пяти человек в каждой.

5.3. Каждая команда должна иметь свое название, выбрать капитана.
VI. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
6.1. 24 июня с 15.00 ч. на стартовой площадке лыжной базы, ул. Шмигельского в районе дома 42 состоится регистрация участников команд. На регистрацию обязаны явиться все участники команд. Команда, не успевшая пройти регистрацию, не допускается к Игре!
- 15.10 ч. - инструктаж участников Игры.

- 15.20 ч. – одновременное вскрытие капитанами команд конвертов, содержащих стартовое задание. В каждом задании зашифровано место в границах п.г.т. Октябрьское (объект), на котором нанесен код. Найденный код капитан команды направляет координатору в виде смс сообщения. После чего получает следующее задание.

6.2. Процесс повторяется до тех пор, пока команда не выполнит все задания.
6.3. Финишное время фиксируется после того, как команда в полном составе явиться на «Финиш» - стартовая площадка лыжной базы по адресу: ул. Шмигельского в районе дома 42.

6.4. После того как все команды соберутся на финише, организаторы подводят итоги и определяют команду-победителей.

6.5. Награждение победителей состоится во время вечерней развлекательной программы, которая пройдет 24 июня 2017 года с 20.00 до 23.00 часов на стартовой площадке лыжной базы по адресу: ул. Шмигельского в районе дома 42.
6.6. Команды занявшие 1,2,3 места награждаются памятными подарками. Организаторы имеют право присуждать «Специальные призы».

VII. УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ В КВЕСТЕ

7.1. Участники команд обязаны ознакомиться с данным положением, правилами Игры и пройти инструктаж до начала Игры.

7.2. Участие в Игре подразумевает безоговорочное согласие с правилами. 
7.3. Команда обязана иметь хотя бы один мобильный телефон для связи с координатором.

7.4. О своем решении выйти из Игры команда должна сообщить координатору.
Приложение

 к Положению о проведении

фут-квеста «Агенты на улице»
ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ

В ФУТ-КВЕСТЕ «АГЕНТЫ НА УЛИЦЕ» 

Название команды: __________________________________________________________

Капитан команды (ФИО):_____________________________________________________

Участники команды:

	№

п/п
	Ф.И.О. участника
	Дата рождения
	Контактный телефон
	Согласие на участие (подпись)

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Я, ___________________________________________________________________________
 (Фамилия, Имя, Отчество)

подтверждаю, что участники команды ___________________ознакомлены и полностью согласны с условиями игры в соответствии с Положением о проведении фут-квеста «Агенты на улице».  Также участники команды дают свое согласие на обработку персональных данных, указанных в настоящей заявке на участие. Участники команды обязуются соблюдать необходимые правила безопасности.

   ___________                        ____________                                                _____________________________
     дата

                           подпись                                                           расшифровка  подписи   

